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формирование у детей знаний, умений и навыков в области элементар-
ных основ обучения грамоте, которые будут служить надежной базой 
для овладения навыками первоначального чтения и письма, а процесс 
обучения сделает увлекательным, интересным и личностно ориентиро-
ванным.

Через игру ребенок познакомится с понятиями «звук», «слог», «сло-
во», «предложение», «буква»; научится различать и дифференцировать 
согласные и гласные звуки, твердые и мягкие согласные, звонкие и глу-
хие, составлять и читать слоги, слова и предложения.

Основные принципы формирования у дошкольников 
звуковой аналитико-синтетической активности 

как предпосылки обучения грамоте
При составлении пособия использовались следующие принципы 

формирования у дошкольников навыков звукового анализа и подго-
товки к обучению грамоте:
• построение образовательной деятельности на основе индивидуаль-

ных особенностей каждого ребенка, при котором сам ребенок ста-
новится активным в выборе содержания своего образования, т. е. 
субъектом образования;

• содействие и сотрудничество детей и взрослых, признание ребенка 
полноценным участником (субъектом) образовательных отношений;

• поддержка инициативы детей в различных видах деятельности; со-
трудничество с семьей;

• формирование познавательных интересов и познавательных дейст-
вий ребенка в различных видах деятельности;

• возрастная адекватность дошкольного образования (соответствие 
условий, требований, методов возрасту и особенностям развития);

• учет этнокультурной ситуации развития детей.
Следует соблюдать эти принципы и при организации игр и игровых 

упражнений с дошкольниками.

Классификация игр
Для удобства использования все игры данного пособия условно рас-

пределяются по нескольким направлениям.
Игры на знакомство детей с понятием «слово», на деление слов 

на слоги и определение места ударения в слове
В этот раздел вошли игры, направленные на:

• формирование навыка делить слова на слоги (на слух, при помощи 
хлопков и т. д.);
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• развитие умения определять количество слогов в слове и их после-
довательность;

• формирование понятий «начало», «конец» и «середина» слова;
• определение местонахождения ударного слога в дву- и трехслож-

ных словах, формирование способности переносить ударение с од-
ного слога на другой;

• развитие и закрепление навыка составления слова из заданных слогов;
• формирование умения подбирать слова по одному данному слогу, 

а также находить слова, начинающиеся с последнего слога заданно-
го слова.
Игры на знакомство с понятием «предложение» и его словар-

ным составом
Игры этого направления нацелены на формирование понятия о том, 

что:
• каждое предложение выражает законченн ую мысль;
• предложение состоит из слов, а слов в предложении может быть раз-

ное количество, т. е. предложения бывают длинные и короткие;
• слова в предложениях располагаются в определенной последова-

тельности;
• слова могут обозначать предметы, признаки и действия предме-

тов;
• существуют слова-«родственники» и слова-«противоположности»;
•  предложение можно зарисовать при помощи схемы.

Игры со звуками
В данный раздел вошли игры, направленные на:

• выделение первого и последнего звуков в словах;
• определение места указанного звука в слове (в начале, середине, 

к онце);
• последовательное перечисление всех звуков в слове;
• распознавание гласных и согласных звуков;
• распознавание твердых и мягких согласных звуков;
• подбор слов с заданным звуком.

Игры с буквами
Игры этого раздела способствуют:

• формированию понятия о том, что такое буква;
• запоминанию графического облика букв;
• развитию умения соотносить звуки с буквами;
• формированию умения печатать графический образ буквы.

Игры на обучение чтению
Здесь представлены игры, направленные на формирование следую-

щих навыков чтения:



• прямых и обратных слогов;
• коротких слов;
• словосочетаний;
• простых предложений;
• коротких текстов.
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ИГРЫ НА ОПРЕДЕЛЕНИЕ 

И НАЗЫВАНИЕ ПРИЗНАКОВ ПРЕДМЕТОВ

  Не зевай — признак называй
Для игры потребуются предметные картинки. Ведущий показывает 

играющим предметную картинку и говорит: «Не зевай — признак на-
зывай», выбирает того, кто будет отвечать. Например, на картинке изо-
бражено яблоко. Возможные варианты ответов детей: сладкое, круглое, 
сочное, спелое, зеленое, кислое.

  Из чего сделан этот предмет?
Для игры потребуются разнообразные предметы или предметные кар-

тинки. Например, с изображениями стакана, тарелки, вилки, стола, сумки, 
бутылки, шубы. Педагог показывает картинку с изображением стакана 
и спрашивает: «Из чего сделан этот предмет?» Играющий отвечает: «Из 
стекла». Ведущий: «Какой он?» Играющий: «Стеклянный». Педагог спра-
шивает детей: «А какие еще стеклянные предметы вы знаете? Назовите 
их». Таким образом можно обыграть предметы из различных материа-
лов — кожи, меха, дерева, железа и т. д.

  Что бывает?
Играя с ребенком в эту игру, необходимо задавать вопросы, касаю-

щиеся самых разнообразных свойств предметов, что дает возможность 
различать вещи по форме, цвету, размеру и т. д. Например, можете зада-
вать такие вопросы:

— Кто бывает деревянным?
— Что бывает вкусным?
— Что бывает круглым?
— Что бывает красным? И т. д.

  Скажи наоборот
Для игры потребуется мяч. Дети встают в круг. Педагог бросает мяч 

одному из них и называет признак предмета. Ребенок бросает мяч обрат-
но и называет признак, противоположный по значению: горячий — хо-
лодный, большой — маленький, высокий — низкий, широкий — узкий, 
длинный — короткий, красивый — страшный, здоровый — больной, 
чистый — грязный, новый — старый и т. д.
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